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PROCEDURE 
1. INSTALLATION  (Simple comme un fichier) 

2. CHOIX DE LA LANGUE  (6  au choix, à faire qu’une fois) 

3. PROGRAMMATION 1 (Entrée les éléments du règlement de votre course) 

4. PROGRAMMATION 2 (Entrée les données de votre Team) 

5. STRATEGIE COURSE (Appliquer vos choix stratégiques, avant et pendant la course) 

6. PLANNING COURSE (Vue d’ensemble de votre course sur un planning interactif) 

7. SYNTHESE  (Tous les actions importantes de votre course s’activent sous vos yeux) 

8. SIMULATION/CHRONO (Outil de réglage de votre stratégie, pendant la course) 

9. CUMUL PILOTES (Les temps cumulés de chaque pilote d’un seul coup d’œil) 

INSTALLATION  
SUR LE PC PORTABLE QUI SERA UTILISE POUR LA COURSE 

1. Créer un répertoire « GB Racing PE5» sur C:\ -  (En aucun cas sur « Program files ») 

2. Dézipper tous les fichiers et les extraire ou Copier tous les fichiers dans le même répertoire  

3. Créer un raccourci du fichier « GB Racing PE5» sur le bureau et lui affecter l’icône  « Casque ». 

IMPORTANT: DESACTIVER LA VEILLE PROLONGEE DE VOTRE PC 

SECURITE MACROS 
Vous pouvez modifier la sécurité Office sur « MINIMUM » pour supprimer ce message. NON RECOMMANDE 

Cliquer sur “options...” dans la barre de sécurité. 

 

 

Dans la fenêtre, Cocher sur “Activer ce contenu”, puis sur “OK”.  

Un balayage des pages de l’application est effectué pour activer toutes les fonctionnalités. C’est NORMAL.  
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Nouvelle 
Course 

 

CHOIX DE LA LANGUE 
Sur HOME page, choisissez votre langue. (French, English, Spanish, Portuguese, Deutsch, Italiano) 

 

PROGRAMMATION 1 
 

1. Nouvelle Course 
 

Ce bouton vous permet de remettre à zéro les validations et toutes les données variables 

saisies pendant votre précédente course. 

NOTA : Il vous débloquera l’accès à certaines données de « Programmation1 » 

 

2. Type de course 
 

 
Dans le menu déroulant, sélectionner : Karting, Auto, Moto, Fun Cup, Truck ou 4x4. 

 

3. Nom de l’Equipe 
Entrer le nom de l’équipe, tel que vous voulez le voir apparaître.  
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4. Temps de course 

Programmation libre de 1h à 36h. 

5. Heure de départ 
 Pour la simulation : 

o Entrer le jour et l’heure au format « jj/mm/aaaa_hh:mm:ss ». 

o Cliquer sur le bouton Simulation pour lancer la simulation  

L’indication « Simulation » du bouton sera remplacée par « Pilote en piste » dès le lancement 

de la simulation. 

 Pour la course : 

o Sur « SYNTHESE », au moment du départ, cliquer sur le bouton rouge « START » pour mettre 

à jour l’heure exact de départ dans la « PROGRAMMATION 1», enregistrer vos données et 

lancer la course. Les boutons « START », « Nouvelle course » et « Simulation », seront 

inactifs dès le lancement de la course. 

o Les données en rouge sur Programmations1 seront inaccessibles pendant la course.  

 

6. Temps MAXI de Relais 

Saisissez le temps que vous souhaitez, en fonction du règlement, du nombre de pilote et du temps de la 

course. 

  

 

Nouvelle 
Course 
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7. Durée de ravitaillement FUEL 
Renseigner ici, le temps que vous estimez pour le ravitaillement seul. (Hors temps de passage dans les stands, 

qui sera renseigné plus loin.) 

8. Autonomie MAXI 
En fonction du type de course et du matériel, renseigner ici, le temps maximum d’autonomie que vous 

estimez, pour programmer chaque ravitaillement. 

Le calcul automatique, vous propose des temps optimisés, compatibles avec l’autonomie et 

le temps de relais choisis pour un ravitaillement dans les STANDS.  

 

9. Temps de Repos MINI de chaque Pilote 
En fonction du règlement, renseignez ici, le Temps de repos minimum des pilotes, entre chaque relais. 

 

10. Temps de Passage dans les Stands 
Renseignez ici, le Temps moyen de passage dans les Stands. (Un chrono est disponible sur la Page Simulation, 

pour enregistrer les temps de passage pendant les essais et vous fournir automatiquement la moyenne des 

passages enregistrés) 

Ce temps déterminera l’heure d’entrée et de sortie des stands. 

 

 
 

ATTENTION : La vitesse est limitée dans les Stands. Voir les règlements. 
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11.  Les ALERTES 

 

a. Ravitaillement 

Renseignez ici, l’Avance de l'affichage d'alerte pour le RAVITAILLEMENT, (2 à 4mn recommandés) 

Cette Alerte dynamique, s’affichera sur la Page SYNTHESE. 

b. Panneautage 

Renseignez ici, l’Avance de l'affichage d'alerte pour le PANNEAUTAGE. (2 à 4mn recommandés), en fonction du 

temps au tour de piste et du nombre de tours que vous souhaitez laisser au pilote pour rentrer. 

Cette Alerte dynamique, s’affichera sur la Page SYNTHESE. 

c. Changement pilote 

Renseignez ici, l’Avance de l'affichage d'alerte pour réveiller le PILOTE qui prendra le prochain relais (5 à 15mn 

recommandés) 

Cette Alerte dynamique, s’affichera sur la Page SYNTHESE. 

12. Nombre de passage dans les Stands, si ils sont IMPOSES 

Dans certains règlements de course, ce sont les passages dans les stands qui sont imposés, sans que l’arrêt ou 

le changement de pilote soit obligatoire. 

Nous les appelleront « Faux relais ». 
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Dans ce cas, vous pouvez renseigner ici, cette information et le logiciel vous fournira, en dessous, le nombre de 

« Faux relais » à gérer pendant la course. 

A vous de répartir manuellement, sur STRATEGIE, ces « Faux relais » dans les Relais déjà planifiés.  

Voir détail de cette opération sur « STRATEGIE » 

13. Fréquence changement des pneus 
 

Pour certains types de course, vous pouvez programmez la fréquence de changement des pneumatiques. Si ce 

n’est pas le cas, mettre l‘information à zéro. 

 

14. Temps de changement des pneus 
 

Vous pouvez programmez la durée de changement des pneumatiques dans les stands. Si ce n’est pas le cas, mettre 

l‘information à zéro. 

 

15. Fréquence des Arrêts Mécanique Programmés 

Pour certains types de course, vous pouvez programmez la fréquence des arrêts mécanique prévus  

(Les arrêts mécanique NON programmés seront traités plus loin - Voir arrêt mécanique 1 & 2).  

                

Une Alerte sur Synthèse vous rappellera 

l’intervention dans le relais concerné.  

Si ce n’est pas le cas, mettre l‘information à 

zéro. 
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16. Sauvegarde 

En cliquant sur l’icône Sauvegarde, vous sauvegarderez ces informations hors logiciel, pour 
pouvoir les étudier ou les réutiliser plus tard. 

 

ATTENTION:  

Cette sauvegarde extérieure ne vous affranchit pas de sauvegarder vos données dans l'application, dès que 

vous effectuez des modifications, avant et pendant la course, pour éviter la perte de ces données en cas 

d’arrêt du PC.  
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PROGRAMMATION 2 
 

Cette nouvelle page, vous apporte la possibilité d’affiner, au maximum, les différents paramètres de vos courses. 

1. Tableau des Poids 

Les informations que vous allez saisir dans ce tableau vont servir à calculer les données optimum de chaque pilote dans 

leurs relais. Soyez le plus précis possible. 

Si vous n’avez pas de contraintes de poids, mettre les informations à zéro (0) 

 

 

 

 

 Choisissez le système métrique que vous voulez utiliser : kilogramme/Litre ou Livres/Gallons. 

 Si le règlement impose un poids MINIMUM, saisissez-le, ici. 

 Saisissez le poids de votre véhicule à vide, sans carburant. 

 Saisissez la capacité MAXIMUM de votre réservoir ou la quantité que vous envisagez d’ajouter à chaque 

ravitaillement. 

 Saisissez le type de carburant que vous allez utiliser : ESSENCE ou GAS OIL. 

 Sélectionner comment va être appliqué le poids additionnel (Gueusage) 

 Aucun – Individuel pour chaque pilote – Poids moyen de l’équipe 

 

2. Tableau des Pilotes 

Les informations complémentaires que vous allez saisir dans ce tableau vont servir à calculer les données optimum de 

chaque pilote dans leurs relais. Soyez le plus précis possible.  

ATTENTION 

Si vous activez des pilotes sans mettre de 

NOM, le logiciel ne les prendra pas en 

compte dans le planning et les calculs 

seront faussés. 

Activez ou désactivez pour gérer la 

présence générale de vos pilotes 

 Cocher le nombre de pilote que vous souhaitez (Les deux premiers sont obligatoires) 

 Saisissez les NOMS de chaque pilote, tel que vous souhaitez qu’ils apparaissent. 

 En face de chaque NOM, saisissez un indice de PERFORMANCE (0 à 10) et le POIDS du pilote équipé. 

 Dans la dernière colonne sont affichés les poids additionnels total nécessaires de chaque pilote pour atteindre 

le poids minimum en fonction de l’ordre de passage et de la consommation de carburant. 
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 L’indice de performance peut être la qualité générale du pilote, sa vitesse, sa régularité, la propreté 

de son pilotage, l’absence d’erreur ou de choc, le respect du matériel… 

 Le poids équipé est le poids total, casque compris 

Le logiciel calculera un ordre de passage optimisé en fonction des données saisies et le poids de 

carburant durant le relais 

 

 

3. Schéma des positions de pointages 
 

Les informations complémentaires que vous allez saisir dans ce schéma, vont servir à recalculer les heures exactes 

d’ENTREE et de SORTIE des stands. 

 

Sélectionner le bouton correspondant à la 

position de pointage prévue. 

S’il n’y a pas de pointage, sélectionner le 

bouton SORTIE. 

 

Un bouton DIFFERENTIEL vous permet d’activer un double pointage ENTREE et SORTIE des stands (24H du Mans Open) 

 

4. Schéma des positions de ravitaillements 
 

Les informations complémentaires que vous allez saisir dans ce schéma, vont servir à recalculer les heures exactes de 

ravitaillement. 

 

Sélectionner le bouton  correspondant à la 

position de ravitaillement prévue. 

S’il n’y a pas de ravitaillement, sélectionner 

le bouton ENTREE. 

 

Un bouton HORS STANDS vous permet de désaccoupler les ravitaillements des relais pilote, pour effectuer des 

ravitaillements hors des stands (Exemple : 24h de 4x4 de Paris…), Mais aussi en cas de changement définitif de véhicule, 

avec le plein pendant, la course.  

  

5- LE LOGICIEL RECALCULE UN ORDRE DE PASSAGE AVEC VOS DONNEES

0
CALCULER

0

Pour afficher l'ordre proposé, cliquer sur le bouton ci-dessous

6- Pour revenir à votre ORDRE original, cliquer sur le bouton ci-dessous

CALCULER
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RAZ 

 

Si ce bouton est activé, il générera automatiquement un nouvel Onglet « FUEL » vous permettant de  suivre et de valider 

les ravitaillements HORS DES STANDS ou DECALES, au moment que vous avez choisi. 

 

NOTA : La validation d’un ravitaillement 

entraine automatiquement le recalcule du 

ravitaillement suivant en fonction de 

l’autonomie initiale, que vous avez entrée. 

 

Une cellule « Soustraire » vous permet 

d’entrer le temps des essais/qualif, si le 

plein n’est pas refait avant la course. 

 

Une colonne vous permet de saisir, en face 

des heures de ravitaillement prévues, des 

durées d’ARRET MECANIQUE NON 

PROGRAMME, pour prolonger d’autant l’autonomie initiale.  

Cette fonction n’est accessible que pour les ravitaillements HORS STANDS et est indépendante de l’allongement du temps 

de relais pilote. 

Le Bouton situé en bas, à droite, pour remettre à zéro, tous les temps d’ARRET MECANIQUE saisis pendant la 

course, ainsi que toutes les validations de ravitaillement. 

Retour au texte précédent 

 

 

 

Evolution majeur dans cette nouvelle version PE5 
 

 

 

 

 

 

Un bouton ravitaillement situé sur SYNTHESE, est activé 

et vous permet de valider directement les 

ravitaillements effectués HORS STANDS ou DECALES 
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RAZ 
Stratégie 

 

STRATEGIE COURSE  

Modification durée, Inversion, suppression, double ou triple relais dans une 

même cession: Maintenant tout est possible, à partir du premier Pilote! 

   

Cet outil de stratégie course comporte 8 sessions pour avoir un éventail plus large de programmation et de stratégie. 

Pour les écrans les moins larges, déplacer les colonnes pour accéder à tout le tableau.  

 

 

Les relais non actifs sont grisés pour une meilleure lisibilité 

 

Bouton situé en bas, à droite, pour remettre à zéro, tous les temps « Réel » saisis pendant la programmation 

ou pendant la course, ainsi que tous les Faux Relais. 

ATTENTION : Pas de retour possible en cas d’erreur. (Fermer le logiciel, SANS ENREGISTREMENT et ouvrer-le à nouveau)  
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1. Double ou Triple relais  Pilote dans une même cession 
Sélectionner le nom du pilote, comme pour une inversion. 

 
 

2. Inversion de Pilote 

 

  

Une information sur Synthèse vous indique si le pilote suivant fait: Un simple, un double ou triple relais.

INVERSION DE PILOTE

GILLES et MICKAEL inversé

EXEMPLE : Dans le premier relais, l'ordre est respecté. Dans le second relais, PAUL et MICKAEL sont inversés. 

Dans le troisième relais, GILLES et MICKAEL sont inversés

Ce bouton vous permet de réinitialiser, sur chaque ligne, le nom du pilote par rapport au premier relais, après une inversion de pilote.

PAUL et MICKAEL inversé

RAZ
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3. Programmation de vos propres temps de relais 

 

Evolution majeur dans cette nouvelle version PE5 
Manuellement : 

 
Avant ou pendant la course, vous pouvez modifier la programmation de chaque temps de relais, en saisissant la 

nouvelle durée de relais, dans la colonne « Réel » case verte (format  hh :mm). Une fois saisie, la cellule passe en rouge. 

La case située juste au-dessus, vous indiquera le temps exact de cette nouvelle programmation. 

 

Automatiquement : 

 

 
 

 

Pendant la course, avec le bouton FIN de Relais situé sur Synthèse, vous enregistrez automatiquement la nouvelle 

heure de FIN de relais, dans la colonne « Réel » correspondante au relais en cours. 

ATTENTION : Vos modifications peuvent avoir un impact sur les obligations du règlement de la course et sur les relais 

FUEL, en réduisant le temps d’autonomie sur les relais concernés.  

NOTA : vous pouvez les modifier tant que les relais programmés ne sont pas effectués 

4. Arrêt mécanique non programmé 
 

     
 

SI LE REGLEMENT LE PERMET, Dans chaque relais, vous pouvez saisir la durée d’un arrêt NON programmé, pour 

prolonger d’autant la durée du relais et permettre au pilote d’effectuer son temps initialement prévu. (Cette durée 

d’arrêt sera déduite du temps total de course en réduisant automatiquement, le dernier relais programmé) 
 









Cette case à cocher vous permet d'activer le 

relais de ce pilote

Si vous souhaitez modifier ce relais, 

saisir une nouvelle durée pour ce 

Pilote.En course, si un ARRET MECANIQUE NON 

PROGRAMME se produit et si le règlement le 

permet, vous pouvez le déduire du relais, pour 

permettre au pilote de f inir son temps légal 

Aff iche le temps réel de relais
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NOTA :  

 Si vos ravitaillements s’effectuent dans les stands, le logiciel recalculera, au mieux, votre nouvelle autonomie. 

 Si vos ravitaillements s’effectuent HORS des stands, vous devez, renseigner cet arrêt sur la feuille FUEL. 

 

ATTENTION : Si vous avez déjà modifié le relais en saisissant une nouvelle durée de relais dans la colonne 

« réelle », votre arrêt mécanique ne sera pas pris en compte pour le recalcule de l’heure de FIN, puisque vous 

l’imposez. (Comme représenté dans La dernière image  ci-dessus à droite) 
 

5. Gestion des « Faux Relais » 

 

 
 

Les données de « Faux Relais » saisis 

sur PROGRAMMATION 1 doivent être 

gérer sur STRATEGIE 

 

 

IMPORTANT : A tout moment de la course, sur STRATEGIE, vous pouvez modifier le nombre ou déplacer manuellement les 

Faux Relais qui ne sont pas encore effectués, en mettant à zéro et en reportant  sur le relais de votre choix 

 

Un rappel, pour le relais en cours, est 

présent sur le PLANNING et sur SYNTHESE 

 

 

 

 

NOTA : Des Faux relais bien utilisés vous donneront un avantage stratégique sur vos concurrents. 

IMPORTANT : A tout moment de la course, sur la STRATEGIE, vous pouvez modifier ou déplacer les Faux Relais qui ne sont pas encore effectués

Dans ce cas, la PROGRAMMATION 1 vous indiquera automatiquement le nombre de faux relais à gérer pendant la course, en fonction du nombre de pilote et du 

nombre de passage stands obligatoire saisi sur STRATEGIE, ainsi que du "Temps de relais"

►Dans le nombre de passages par les stands imposé, un certain nombre peut être géré par des "faux relais", si le changement de pilote n'est pas obligatoire. (Avec ou 

sans sortie du pilote du véhicule, suivant règlement)

Durant la course, saisissez au fur et a mesure, dans 

les cases, le nombre de Faux relais effectués par 

chaque pilote dans chaque Relais

Enregistrer vos modifications

Bouton en bas, à droite, pour remettre à zéro, les temps 

saisis pendant la course, ainsi que les Faux Relais.

A l'extrémité le récapitulatif vous indique le nombre 

total calculé, le programmé et l'effectué

Dans la STRATEGIE l'indication "Faux Relais" est alors activée 

sous chaque pilote, vous devez Programmer, dans les cases, le 

nombre de faux relais affectés à chaque pilote pour chaque 

Relais

RAZ
Stratégie
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PLANNING COURSE 
 

Il affiche de manière dynamique, toutes les informations  de la course, en temps réel. 

 

 

  

Indique l'heure de pointage de sortie des stands

Heure de rentrée aux stands

Indique le pilote en course

Indique le relais en cours

Indique le début du panneautage du pilote en course pour 

le CHANGEMENT 

Indique le décompte de temps jusqu'au pointage de fin de 

ce relais.

Indique de faire du FUEL à la f in de ce relais

Indique les Faux Relais
Indique la durée du relais

Case vide Indique le pilote "absent"

NOTA: Toutes les indications complémentaires de course seront soit effacées, soit leur couleur assombrie, à 

la fin de chaque relais pilote
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SYNTHESE 

 

 

 

1. HEURE DE DEPART 

 

  

Ce nouvel écran interactif sur TouchPad virtuel, synthétise toutes les données d'un relais, permettant de suivre :

► Les informations essentielles sur le relais en cours

► Les Alertes

► Les Messages d'aide

► les boutons d'automatisation

 NOTA: Pendant la course, le bouton est inactif pour ne faire repartir la course au début.

►Pour la course, Cliquer sur le bouton rouge START pour enregistrer l'heure exacte de DEPART.                

Vos données seront automatiquement sauvegardées.
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2. FIN DE RELAIS 

 

 
 

3. ARRET DE LA COURSE 

 

 

Enregistre automatiquement chaque "Fin de Relais réelle" dans la case correspondante sur STRATEGIE.

Cette "Fin de relais réelle" sera obligatoirement égale ou inférieure à celle programmée.

Pour augmenter la durée du relais, saisir manuellement l'heure de fin dans la case appropriée sur STRATEGIE, avant la fin du relais à 

modifier.

Cette action vous permet de recalculer instantanément tous les relais suivants.

Ce bouton est inactif pendant les 5 premières minutes de chaque relais. Si vous ne validez pas un ou plusieurs relais, il renseignera le relais 

en cours dès sa prochaine utilisation.

Pour des raisons de sécurité (Accident, pluie, etc.) la Direction de course peut arrêter la course temporairement.

1.       Arrêter immédiatement le logiciel en CLIQUANT SUR LE BOUTON "STOP" sur Synthèse

2.       Si vous voulez continuer la course, appuyer sur le bouton "NO"

3.       Si vous voulez arrêter la course, appuyer sur le bouton "YES"

3.1      Noter le nombre d’arrêt ou passage par les stands déjà effectué. (Sur Synthèse ou Planning)

3.2       Noter les temps restant pour :

a.        La course.

b.       Le prochain ravitaillement.
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4. HORLOGE INTERNE 
Le logiciel utilise 2 horloges synchronisées pour permettre une gestion des courses jusqu’à 36 heures (Horloge PC + Horloge 

interne logiciel) 

 

5. POIDS  

a. Individuel 

 

Indique le poids à ajouter ou à retirer par rapport au poids déjà embarqué par le pilote précédent.  

Il ne s’agit pas ici, du poids Total pour chaque pilote, mais bien du poids différentiel calculé en fonction des données saisies sur 

la Programmation 2 et de l’ordre de passage choisi. 

b. Moyen 

 

 Indique le poids moyen embarqué par l’équipe  

La Direction de course vous fournira l’heure du nouveau départ et le temps restant pour la deuxième partie. Nouvelle Course

Vous devez considérer ce Restart comme une nouvelle course et replanifier le logiciel.

1.   Sur Programmation 1, modifier le temps de course avec le temps qui vous a été fourni.

2.       Supprimer toutes vos modifications de stratégie. Bouton « "Nouvelle Course"».

3.       Si nécessaire, modifier l’ordre de passage des pilotes en fonction du nouveau départ.

4.       Si le plein du réservoir n’est pas fait pendant l’arrêt : 

NE PAS TENIR COMPTE de la nouvelle programmation ravitaillement, planifiée actuellement.

2 solutions sont possibles :

a.       Sur « Programmation 2 », activer le « Ravitaillement Hors stands ». Un nouvel Onglet « Fuel » s’ouvrira.

b.       Ou refaire le plein à la fin du 1er tour de la deuxième partie, pour recaler les ravitaillements sur les relais planifiés.

5.       Si le plein du réservoir est fait pendant l’arrêt : La course repartira NORMALEMENT avec ses ravitaillements correctement planifiés.

6.       Si nécessaire, repositionner maintenant votre nouvelle Stratégie.

Départ appuyez sur le bouton START.

A vous maintenant de gérer et , si nécessaire, de valider le premier ravitaillement, en fonction de votre choix de ravitaillement…

Nouvelle 
Course

Si l'horloge c'est arrêtée, fermer le logiciel, l'enregistrer et le relancer.

Aucune donnée ne sera perdue et la course reprendra son déroulement normal.
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6. DISPONIBILITE 
Indique la période dans laquelle, il est recommandé, que le pilote suivant soit prêt.  

    Pilote doit être prêt 

    Pilote en préparation 

    Pilote au repos 

 

7. MESSAGES PERSONALISES et CONDITIONNELS 

 

 

  

MESSAGE PERSONNALISE

ICI, vous pouvez intégrer un message personnel qui s'affichera sur la page "SYNTHESE"

ICI, vous pouvez intégrer un message conditionnel qui s'affichera sur la page "SYNTHESE"

VRAI

VRAI

VRAI

Votre MESSAGE affiché ici, à saisir sur la page Documentation00:10:0000:01:00

Sur "Documentation", ajouter votre message pour les arrêts Mécanique Programmés et valider

FREIN Sur "Documentation", ajouter votre message pour les changements de FREIN et valider

PNEUS Sur "Documentation", ajouter votre message pour les Changement PNEUS et valider

Début Fin

Temps de Course 

MECANIQUE PROGRAMMEE

MESSAGE Personnalisé
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SIMULATION/CHRONO 
 

1. SIMULATION 

 

 

Un rappel des objectifs est affiché sur SYNTHESE. Sa mise à jour est effectuée par le bouton « VALIDER » 

 

 

 

2. CHRONO PITLANE 

 

Pendant les essais, vous permet de calculer le temps de passage moyen dans les 

stands.  

Pour chaque team, renseigner le nombre de tour et le nombre de relais effectués.

Astuce : 

Choisissez votre position en course: Réelle, si vous êtes dans les 6 premiers ou Décalée si votre position est moins favorable. 

Pour ce dernier cas, le Team1 reste la tête de la course, (La référence). 

Vous vous positionnez dans les 5 teams disponibles en fonction de ce que vous voulez simuler : 

Le rattrapage des teams précédents ou la gestion des teams suivants. Vous ferez évoluer cette position en fonction de de l'atteinte de vos objectifs.

A chaque modification, ne pas oublier de cliquer sur le bouton "Valider" pour activer vos nouvelles données sur SYNTHESE.

Dans le tableau, cette flèche (↑) vous indique que vous tournez plus vite que le concurrent qui vous précède.

Pour maitriser le temps de saisie des données ajouter 1 tour pour chaque Team et valider au moment du prochain passage du 1er sur la ligne de 

chronométrage!
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CUMUL PILOTES 
 

 

Réuni tous les temps et le nombre de relais de chaque Pilote, ainsi que les cumuls sur la course. 
Indique également le temps de repos entre chaque relais d’un même Pilote, pour contrôler avec le temps minimum éventuellement imposé 

par le règlement. 

 

Des  ALARMES, pour chaque pilote, vous informent si le temps de REPOS saisi sur la PROGRAMMATION 1 est dépassé. 

 

 
 

 

Une ALARME générale, centralisée sur SYNTHESE, vous informe si l’un des temps de repos est dépassé.  

Cette information est essentielle, dans le cas d’inversion de pilote et de saisi des temps de FIN de relais. 
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